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pp. 94-100

Miirtin, C.: Patternbasierte Software-Automatisierung — Bericht der Arbeitsgruppe Automation in
Usability Engineering (AUE), Forschungsbericht 2009, Hochschule Augsburg University of Applied
Sciences, 2009, pp. 105-107

Mirtin, C.: Aufbau der Forschungsgruppe Automation in Usability Engineering (AUE),
Forschungsbericht 2008, Hochschule Augsburg University of Applied Sciences, 2008, pp. 77-78



Mirtin, C., Rohrmair, G. (Eds.): Secure Software Development and I'T Security. Results of the M.Sc.
seminar in the winter semester 2007/2008 held in co-operation of Augsburg University of Applied
Sciences, Faculty of Computer Science and Siemens, CERT, Internal Technical Report CS-2008-01,
March 2008

Mirtin, C. (Ed.): Contemporary Challenges in Information Technology — Results of the MSc-Seminars in
§82004 and WS 2004/05, Hochschule Augsburg, TR-CS-2005-01

Heyer, G., Ilchmann, W., Kriiger, R., Mirtin, C.: SE3 - A Speech Extended Editor Environment,
MEMO-0OI-89-09, TA Research/Olivetti D.O.R., June 1989

Mirtin, C., Oemig, M.: CTME-CSD-Template Editor. Functional Specification. ESPRIT Project 28
MULTOS), TA-89-02, TA AG, Nirnberg, 1989

Mirtin, C.: A General Approach to Dialogue Management in Advanced Application Environments,
Draft. TA Research/Olivetti D.O.R., January 1989

Mirtin, C.: Some General Remarks on Discourse Extensions for a Knowledge Based Dialogue Manager,
Research Memo, TA Research/Olivetti D.O.R., September 1988

Mirtin, C.: UNIX-Erweiterungen und Interprozessor-Kommunikation fir einen Multiprozessor-Arbeits-
platzrechner, WISDOM-Forschungsbericht FB-TA-86-51, TA AG, Nurnberg 1986

Mirtin, C.: Modulare Rechnerarchitekturen fiir Workstations in zukiinftigen Biiroumgebungen,
WISDOM-Forschungsbericht FB-TA-86-16, TA AG, Niirnberg, 1986

Kreplin, K., Mirtin, Ch.: Structure and Functionality of the Type Handler - First Prototype, ESPRIT
Project 28 MULTOS) TA-85-1 V.2.1 TA AG, Nirnberg, 1985
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Abschluss- und Studienarbeiten (Theses)

Mirtin, C.: Modellierung, Entwurf und automatische Konstruktion interaktiver Softwaresysteme.
Entwurf der modellbasierten Entwicklungsumgebung Application Modeling Environment (AME).
Dissertation zur Erlangung des akademischen Grades Doktor-Ingenieur (Dr.-Ing.) der Fakultit fiir
Ingenieurwissenschaften, Universitit Rostock, 1996

Mirtin, C.: Gitterartige Aufgabenstrukturen fiir enggekoppelte Prozessorfelder. Diplomarbeit im Fach
Informatik. Lehrstuhl fir Informatik 11 (Rechnerstrukturen), Prof. Dr. Wolfgang Hindler, Universitit
Erlangen-Nirnberg, 1983

Miirtin, C.: Bildschirmdarstellung einer Minimumsuche unter Verwendung des DIRMU-Rechners.

Studienarbeit im Fach Informatik. Lehrstuhl fir Informatik IIT (Rechnerstrukturen), Prof. Dr. Wolfgang
Hindler, Universitit Erlangen-Nurnberg, 1982
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Ausgewadhlte Vortrage (Presentations)

Kinstliche Intelligenz verindert die Arbeitswelt. Vortrag auf der Tagung: Der Mensch im Mittelpunkt
der Digitalisierung, Bundesagentur fiir Arbeit, Regionaldirektion Bayern, Niirnberg, 22. September 2021

Kinstliche Intelligenz: Aktueller Stand und Anwendungsbeispiele, Bundesagentur fiir Arbeit, Augsburg,
9. Juni, 2021

Kinstliche Intelligenz, Vortrag beim Rotary Club Kelheim/Donau, 15. Januar 2020

A Software Engineering Platform for Building Adaptive Web Applications (mit Christian Herdin),
iconcmt, St. Polten UAS, 28. November 2019

Face Forward — Explore your Potential (mit E. Mess und D. Rockstein), iconcmt, St. Pélten UAS, 28.
November 2019

Modeling User Interface Adaptation for Customer-Experience Optimization. FMT 2018, 11% Forum
Media Technology and 4™ All Around Audio Symposium, November 28-29, 2018, St. Pélten, Austria

Merging Situation Analytics and Model-Based User Interface Development for Building Runtime-
Adaptive Business Applications. Perspectives in Business Informatics Research, 17th Int. Conference,
BIR 2018, Stockholm, Sweden, September 24-26, 2018

Enabling Decision-Making for Situation-Aware Adaptations of Interactive Systems,
10th Forum Media Technology, FMT 2017, 29-30 Nov., St. Polten, Austria

Model-based User-Interface Adaptation by Exploiting Situations, Emotions and Software Patterns,
CHIRA 2017, Funchal, Madeira, Portugal, 31 October-2 November

SitAdapt: An architecture for situation-aware runtime adaptation of interactive systems. HCI
International 2017, Vancouver, BC, Canada, 9-14 July

Practical Aspects of Pattern-supported Model-driven User Interface Generation. HCI International 2017,
Vancouver, BC, Canada, 9-14 July

Moore’s Law vor dem Ende: Dark Silicon und die Auswirkungen auf zukiinftige Hard- und Software-
Entwicklungen, Embedded Systems Community der IHK Schwaben, 5. Juli 2017

IT-Arbeitsmarkt: Situation, Trends, zukinftige Herausforderungen, Vortrag beim Rotary-Club Augsburg-
Rémerstadt, 30. Januar 2017

Situationsbewusste, patternbasierte Adapation interaktiver Anwendungen durch Auswertung von
Emotions-Daten, INFORMATIK 2016, Klagenfurt, 26.-30. September

Designing Responsive Interactive Applications by Emotion-Tracking and Pattern-based Dynamic User
Interface Adaptation. Masaaki Kurosu (Ed.): Human-Computer Interaction. Novel User Experiences,

Proc. of HCII 2016, Toronto, ON, Canada, 17-22 July, Part 111, Springer LNCS 9733, 2016, pp. 28-36

Engel, J., Mirtin, C., Forbrig, P.: A Unified Pattern Specification Formalism to Support User Interface
Generation. Masaaki Kurosu HCI International 2016, Toronto, 17-22 July
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Elaboration on Terms and Techniques for Reuse of Submodels for Task and Workflow Specifications.
HCI International 2016, Toronto, 17-22 July

Augsburg meets Hollywood: Intelligente Assistenz am digitalen Filmset, Session C1: Mensch-Technik-
Interaktion, 5. Augsburger Technologietransfer-Kongtress, Technologiezentrum Augsburg (TZA), 14.
April 2016

Werkzeugunterstitzung fiir die pattern- und modellgetriebene Entwicklung interaktiver Systeme in
PaMGIS 2.0, 8. Forum Medientechnik, St. Pélten, Osterreich, November 2015

Algorithmus — Was ist denn das? Vortrag beim Rotary Club Augsburg-Rémerstadt, Juli 2015

Embedded Software Engineering: Stand der Technik und aktuelle Trends. Vortrags-Handout, IHK
Workshop Software-Entwicklungsmethoden fir eingebettete Systeme, IHK Schwaben, Juli 2014

User-Experience-Evaluation im Online-Shopping-Umfeld mittels objektiv validierbarer und subjektiv-
emotional geprigter Bewertungskriterien, Proc. 7. Forum Medientechnik, St. Polten, Austria, November

2014

Furnishing HCI Patterns to Support Modeling and Generation of Interactive User Interfaces, 7. Forum
Medientechnik, St. Pélten, Austria, November 2014

Was sind intelligente Systeme? Vortrag beim Rotary Club Augsburg-Romerstadt, 14. Oktober 2014

HCI-Patterns for Developing Mobile Apps and Digital Video-Assist-Technology for the Film Set, HCII
2014, Heraklion, Crete, June, 2014

Evaluation of Model-based User Interface Development Approaches, Proc. of HCII 2014, Heraklion,
Crete, June, 2014

Software-Engineering fiir interaktive Systeme. Praxistag Usability und User Experience, Hochschule
Augsburg, Kit Schwaben e.V., April 2014

Multicore Processors: Challenges, Opportunities, Emerging Trends, Invited Session Keynote,
Proceedings Embedded World Conference 2014, February, 2014, Nuremberg, Germany

Mobile App-Support for Advanced Digital Video-Assist Systems in Computer-Supported Film Sets, 6.
Forum Medientechnik, St. Polten, Austria, November 2013

Review of User Interface Description Languages, 6. Forum Medientechnik, St. Polten, Austria,
November 2013

Patterns and Models for Automated User Interface Construction — In Search of the Missing Links,
HCII 2013, August 2013, Las Vegas, U.S.A.

Formal Pattern Specifications to Facilitate Semi-Automated User Interface Generation, HCII 2013,
August 2013, Las Vegas, U.S.A.

Special Challenges for Models and Patterns in Smart Environments, HCII 2013, August 2013, Las Vegas,
US.A.
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Informatik — Kann das Entwicklungstempo so weitergehen? Vortrag beim Rotary Club Augsburg-
Roémerstadt, August 2013

Pattern-oriented Modeling and Development of Interactive Information Systems, 5. Forum
Medientechnik, St. Pélten, Austria, November 2012

Exploiting HCI Pattern Collections for User Interface Generation, Patterns 2012 (Nice, France), July
2012

A Task and Pattern-based Modeling Approach for Knowledge Sharing Systems. ECCE 2011, August
2011, Rostock, Germany

From Structural Analysis to Scenarios and Patterns for Knowledge Sharing Applications, HCII 2011,
Orlando, U.S.A., July 2011

HCI Patterns as a Means to Transform Interactive User Interfaces to Diverse Contexts of Use, HCII
2011, Otlando, U.S.A., July 2011

Pattern-based User Interface Transformation for Knowledge Sharing Applications, PEICS "11, 2nd
International Workshop on Pattern-Driven Engineering of Interactive Computing Systems, June 13,

2011, Pisa, Italy

Mission Possible — Vom Gedankenspiel zur Hollywood-Technologie. Projektbegleitung einer digitalen
Produktevolution im Mittelstand. Hochschule und Wirtschaft in Schwaben, bayme vbm, Juni 2011

Tool-support for Pattern-based Generation of User Interfaces. Workshop on Pattern-Driven
Engineering of Interactive Computing Systems (PEICS "10), Berlin, June 2010

A New Generation Digital Video Assist System with Intelligent Multi-Camera Control and Support for
Creative Work on the Film Set, IMC 2009, Rostock, November 2009

PaMGIS: A Framework for Pattern-Based Modeling and Generation of Interactive Systems, HCII 2009,
San Diego, U.S.A., August 2009

Auswirkungen von Multicore- und Multithreading-Architekturen auf die Leistung paralleler Simulatoren,
PARS-Workshop (Parallel-Algorithmen und Rechnerstrukturen), TU Hamburg-Harburg, Mai 2007

Multicore-Challenges (Invited Lecture). Keynote-Vortrag zum Entwickler-Forum Multicore Processing,
Miinchen, Juli 2006

Managing User Interface Complexity and Usability in Computer-Supported Film Sets. HCI International,
July 2005, Las Vegas, Nevada, U.S.A.

Contextual Design of a Computer-Supported Film Set: A Case Study, DSV-IS 2003, June 2003, Funchal,
Madeira)

AWUSA - A Tool for Automated Websites Usability Analysis, DSV-IS 2002, (Rostock, June 2002)
A Method Engineering Framework for Modeling and Generating Interactive Applications, 3rd

International Conference on Computer-Aided Design of User Interfaces, (Louvain-la-Neuve, October
1999)
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Generating Adaptable Multimedia Software From Dynamic Object-Oriented Models: The ObjectWand
Design Environment, HCI International "97 (San Francisco, August 1997

Software Life Cycle Automation for Interactive Applications: The AME Design Environment, in
Computer-Aided Design of User Interfaces, 2nd International Workshop on Computer-Aided Design of
User Interfaces CADUI "96 (Namur, June 1996)

Generating the Dynamic Behavior of Interactive Applications from High-Level Object-Oriented Models,
2nd International Conference on Industry, Engineering and Management Systems IEMS "95 (Cocoa
Beach, U.S.A., March 1995)

Integrating CASE and UIMS for Automatic Software Construction, HCI International "93 (Otlando,
U.S.A., August 1993)

Kinstliche Intelligenz: Kooperative Problemlésungsmodelle, Ringvorlesung Bildung, Innovation,
Zeitantworten zum 20-jahrigen Bestehen der Fachhochschule Augsburg, November 1991

A UIMS for Knowledge Based Interface Template Generation and Interaction, INTERACT 90
(Cambridge, U.K., August 1990)

BASAR — A Blackboard Based Software Architecture, 8th European Conf. on Artificial Intelligence —
ECAI "88 (Munich, August 1988)

Kompakte parallele Rechnerarchitekturen zur Kopplung von Standard-Software-Umgebungen mit
wissensbasierten Systemen, PARS-Workshop (Parallelalgorithmen und Rechnerstrukturen),

Forschungszentrum Jilich, August 1987

Berechnung gitterartiger Aufgaben auf ein- und zweidimensionalen Prozessor-Arrays, PARS-Workshop
(Parallelalgorithmen und Rechnerstrukturen), Universitit Erlangen-Nurnberg, Oktober 1984
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Arbeitsberichte, Industrieseminare und weitere Schriften (Technical Reports,
Industry Seminars and other Papers)

Mirtin, C., Gerth, N.: Kundenorientierung 3.0: Einfache Bedienung als Muss — der Usability-Praxistag an
der Hochschule Augsburg, Jahresbericht 2014, Hochschule Augsburg, pp. 106-107

Mirtin, C., Engel, J., Herdin, C.: Pattern- und modellbasierte Entwicklung interaktiver Systeme: Ideen fiir
zukiinftige Verbundprojektvorhaben, Jahresbericht 2012, Hochschule Augsburg, p. 122

Miirtin, C.: Arbeitsgruppe Automation in Usability Engineering, Jahresbericht 2009, Hochschule
Augsburg, pp. 84

Gerth, N., Mirtin, C.: Neue Hochschul-Website im Benutzertest, Jahresbericht 2008, Hochschule
Augsburg, p. 77

Gerth, N., Mirtin, C.: Web 2.0 meets Usability: Die netzathleten im Usability-Labor der Hochschule
Augsburg, Jahresbericht 2008, Hochschule Augsburg, p. 78

Gerth, N., Mirtin, C., Krach, T., Tiedtke, T.: Forschungsprojekt Usability Management, Jahresbericht
2007, Hochschule Augsburg, p. 71

Mirtin, C.: Prozessorarchitekturen und Multicore-Technologien, Seminarunterlagen zum Seminar im
Haus der Technik, Zweigstelle Miinchen, 9. Februar 2007, Haus der Technik, Essen, 2007

Mirtin, C. Editoral, Festschrift 25_Jahre Informatik, Fachhochschule Augsburg, Fachbereich Informatik,
November 2005, p. 7

Mirtin, C.: Das Profil des Fachbereichs Informatik, Interdisziplinir, industrienah, zukunftsweisend,
Festschrift 25_Jahre Informatik, Fachhochschule Augsburg, Fachbereich Informatik, November 2005, p.
18

Gerth, N., Mirtin, C.: HCI und Marketing, Festschrift 25_Jahre Informatik, Fachhochschule Augsburg,
Fachbereich Informatik, November 2005, pp. 50-53

Mirtin, C., Heyking, M., Renz, S.: Flexibilisierung des objektorientierten Software-Prozesses durch
Method Engineering, Struktur-Werkzeuge und Mensch-Werkzeug-Kooperation, Arbeitsbericht
Fachbereich Informatik, Fachhochschule Augsburg, 1998

Mirtin, C.: Die Bedeutung von Mustern fiir die Automatisierung des Software-Lebenszyklus,
Arbeitsbericht Fachbereich Informatik, Fachhochschule Augsburg, 1997

Mirtin, C.: Lebenszyklus-Automatisierung fiir interaktive Systeme: Die Entwicklungsumgebung AME,
Arbeitsbericht Fachbereich Informatik, Fachhochschule Augsburg, 1996

Mirtin, C., Lauritzen, S.: Usability Re-Engineering of Object-Oriented Specifications: An Automated
Approach, Arbeitsbericht Fachbereich Informatik, Fachhochschule Augsburg, 1995

Mirtin, C.: Wissensbasierte Unterstlitzung bei der Entwicklung interaktiver Anwendungen, Vortrags-

Handout, Fachtagung Wissensbasierte Systeme in der praktischen Anwendung, Zentralstelle fir
Computer im Unterricht. Augsburg, 1994
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Mirtin, C., Leonhard, E.: Modellbasierte Konstruktion und automatische Generierung interaktiver
Anwendungssysteme, Arbeitsbericht Fachbereich Informatik, Fachhochschule Augsburg, 1992
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