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65 
 
Märtin, C.: Speicherhierarchie, Bussysteme und Interconnect-Strukturen, in: Beierlein, T., Hagenbruch, 
O. (Eds.), Taschenbuch Mikroprozessortechnik, 4. neu bearbeitete Auflage, Carl Hanser Verlag, 
München, 2011, pp. 157-197 
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