
Medienatelier - Zeichnen

Oberflächengestaltung  
eines Casual Games für Smart Phones

Sie gestalten nach eigener Vorstellung die Oberfläche für ein  
Casual Game und fassen dies in einem visuellen GDD zusammen.

Dozent: B. Wollny  ± Starttermin, Uhrzeit und Ort werden noch bekannt gegeben.
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