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KONZEPTION
ZIELE
 
- 	 Erstellen eines Algorithmus, der selbstständig einen Biosphärenturm erstellt
- 	 Unabhängig von Baumstruktur
- 	 Variabel auf verschiedene Bäume anwendbar
- 	 Ressourcen- & Biotopschonend

VORGEHEN
 
1	 Raster | Erstellen eines Rasters in Abhängigkeit von Durchgangsbreite, Stabdicke  
	 und Größe der Plattformen, Rasterpunkte die im Stammbereich liegen setzen aus

2	 Stabstruktur | Frei wählbare Maximalhöhe der Stabstützen, Algorithmus ermittelt die  
	 Kollisionspunkte mit den Ästen und der Baumkrone und kürzt diese

3	 Plattformen | Dienen zum Aufenthalt & der Erschließung, es wird möglichst die zum 
 	 Baum am nächsten gelegene Plattform gewählt. 
	 50cm Höhenunterschied an angrenzende Plattformen, Startpunkt und Laufrichtung  
	 frei wählbar.
	 An exponierten Stellen werden größere Plattformen zum Aufenthalt gebildet

4	 Statik | Statische Absicherungen durch eingespannte Plattformen, Jede Stange 
	 hat einen Standfuß, der einen Eingriff in den Biotopboden verhindert

5	 Absturzsicherung | Orientiert an der Laufrichtung der Plattformen dient eine Seil- 
	 konstruktionen zum Festhalten und Absichern (Karabiner)



DESIGN



FUNKTION



PROZESS



PARAMETRIK

GSEducationalVersion

Rastergröße / Bauteildimensionierung

Höhenschritte / Durchgangshöhe

Abstand der Bauteile zum Baum

Laufrichtung und Geradlinigkeit

Position / Ausbreitung der Ebenen

Anzahl / Dichte der Plattformen

..............



PARAMETRIK



VARIANTEN



VARIANTEN



FILM


