
Abschlusspräsentationen, Montag, 31.01.2022

STG Name Vorname Thema Erstprüfer Zweitprüfer Raum

10:00

IA Mehrer Julia Denise
Conceptual design of a monitoring solution 
for patient reported outcomes in the context 
of follow up care 

Teynor Rothaug Zoom**

11:00

IA Wimmer Andreas
Was vor der Sprache kam - Nonverbalw 
Kommunikation über Distanz Teynor Muxel M 3.03

IMS Remiger Veronika
BACKMEUP –  Eine App für mehr 
Feminismus in Fitnesstudios Rothaug Fleischmann Zoom**

12:00

IA Butakova Valeriia
Loop Poem: Eine 2D-Animation im 3D-
Raum Rohm Schläffer Zoom**

IA Hanner Verena
Konzeption und entwicklung einer 
spielerischen Anwendung für die 
Gesundheitsdaten einer Smartwatch

Teynor Muxel Zoom**

15:00

IA Linner Patrick
Digital Profiling – Wie dein digitales Ich 
aussieht und welche Chancen sich daraus 
für deinen Alltag ergeben

Muxel Naphausen M 3.03

Hinweise:

*Bitte beachten Sie Hygiene- und Infektionsschutzkonzept der Hochschule Augsburg: https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-
Corona-Virus-Sars-CoV-2.html

**Zum Zoom-Meeting werden Sie von Erstprüferin/Erstprüfer eingeladen!

Hochschule Augsburg 
Fakultät für Gestaltung

https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-Virus-Sars-CoV-2.html


Abschlusspräsentationen, Dienstag, 01.02.2022

STG Name Vorname Thema Erstprüfer Zweitprüfer Raum

09:00

IA Abeltshauser Lisa Katharina
Wald(er)leben – Eine webbasierte 
Animation mit Scalable Vector Graphics zur 
Erklärung der Funktion des Waldes

Kowarschick Rohm Zoom**

IMS Albrecht Simon Philipp
Konzeption einer App zur Vernetzung von 
Freelancern und Auftraggebern John Seifert L 3.02

10:00

IA Begus Romina LOSS – Musikvideo Rohm Müller L 3.04

IMS Adolph Benjamin

habit switch – Webanwendung zur 
Förderung eines umweltfreundlichen 
Lebensstils durch Gamification und 
Nudging

Kowarschick Rothaug Zoom**

IMS Böck Henrike
XR im industriellen Umfeld: Nutzerzentrierte 
Analyse verschiedener 
Realisierungskonzepte

John Seifert L 3.02

11:00

IA Gerischer Michael

Konzeption und prototypische Umsetzung 
einer Strategie für die Migration einer Java-
Swing-basierten Oberfläche auf 
Webtechnologien

Teynor Kowarschick Zoom**

IA Schwugier Maximilian
Repeat#FDD5B1 – Eine Serie 
repetierender Animationsclips Müller Rohm L 3.04

IMS Benachour Celine Vivienne
User Research und Konzeption einer App 
für die Kommunikation unter Studierenden John Seifert L 3.02

IMS Hussain Freshta
An incomplete Archive of the Hazara – Eine 
interaktive Website zur Geschichte der 
Hazara

Rothaug Muxel Zoom**

12:00

IA Kraus Andreas

Konzeption und prototypische 
Implementierung einer automatisierten 
Testumgebung für die Modellartefakte der 
Low-Code-Plattform Orchestra

Scholz Kowarschick Zoom**

IMS Nagyova Natalia
Fourscore: Konzeption eines Tools für 
automatisierte Usability Audits John Seifert L 3.02

Hinweise:

*Bitte beachten Sie Hygiene- und Infektionsschutzkonzept der Hochschule Augsburg: https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-
Corona-Virus-Sars-CoV-2.html

**Zum Zoom-Meeting werden Sie von Erstprüferin/Erstprüfer eingeladen!

Hochschule Augsburg 
Fakultät für Gestaltung

https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-Virus-Sars-CoV-2.html


Abschlusspräsentationen, Mittwoch, 02.02.2022

STG Name Vorname Thema Erstprüfer Zweitprüfer Raum

09:00

IA Formosa Zanquila Magdalena
Kalimbaklänge 2.0 -Erweiterung des 
traditionallen afrikansichen Musikinstruments 
Kalimba um ein digitales Effektpedalsystem

Rist Rose Zoom**

10:00

IA Hirsekorn Nina
Ava Hawfinch – Female main character 
design for the postapocalyptic shooter 
“Tomorrow”

Müller Rist M 2.08a

11:00

IA Zimmermann Connor
Beyond any Gravity – Konzeption und 
Spieleentwicklung eines immersiven 
Science Fiction Adventures

Müller Rist M 2.08a

12:00

IMS Albrecht Hannah restart – Animation als Gameplay-Element Müller Rist M 2.08a

13:00

IA Di Candia Antonio
3D-Charakterdesign mit klassischen Mitteln 
und dem MetaHuman Creator von Epic 
Games

Müller Rist M 2.08a

Hinweise:

*Bitte beachten Sie Hygiene- und Infektionsschutzkonzept der Hochschule Augsburg: https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-
Virus-Sars-CoV-2.html

**Zum Zoom-Meeting werden Sie von Erstprüferin/Erstprüfer eingeladen!

Hochschule Augsburg 
Fakultät für Gestaltung

https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-Virus-Sars-CoV-2.html


Abschlusspräsentationen, Donnerstag, 03.02.2022

STG Name Vorname Thema Erstprüfer Zweitprüfer Raum

10:00

IA Schlenkrich Tamara
Moving Pieces – Eine Studie zur 
Beweglichkeit Muxel Blumenkranz M 3.03

11:00

IA Herschke Nicolas
Ein Campus-Tool für selbst-bestimmtes 
Studieren und solziale Vernetzung Kipp Muxel Zoom**

12:00

IA Quiring Oliver Welle 2 Rose Muxel Zoom**

13:00

IA Glöckner Sarah
Zone – Eine interaktive Installation zum 
Thema Nähe und Distanz Rothaug Rohm K 1.06

IA Wenk Yannik
Capsule – E ine illustrierte 
Literatursammlung. Rose Muxel Zoom**

14:00

IA Hilken Marina
Zone – Ein interaktives Exponat über Nähe 
und Distanz Rohm Rothaug K 1.06

Hinweise:

*Bitte beachten Sie Hygiene- und Infektionsschutzkonzept der Hochschule Augsburg: https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-
Virus-Sars-CoV-2.html

**Zum Zoom-Meeting werden Sie von Erstprüferin/Erstprüfer eingeladen!

Hochschule Augsburg 
Fakultät für Gestaltung

https://www.hs-augsburg.de/Kommunikation/Informationen-und-Umgang-mit-Corona-Virus-Sars-CoV-2.html

