
Matrikel-Nr. Wahlpflichtmodul-1-3 Wahlpflichtmodul-2-3 Wahlpflichtmodul-3-3

2039457 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag

2040121 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2062783 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2062910 Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2080134 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2089762 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

2089845 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2090085 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2090139 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2090580 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2090717 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2090775 Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2090832 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose

2090931 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2091433 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2091631 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2091769 Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2092274 Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2117836 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

2117852 Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2117935 Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2118271 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2118370 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2118424 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2118479 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm

2118495 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2118536 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2118581 Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2118817 Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2118958 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin

2119041 Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2119067 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2119083 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2119236 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2119249 Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2119322 Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2119351 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2119380 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2119629 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag

2119645 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2119814 Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2120687 Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2143660 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2147877 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148197 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2148267 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2148366 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2148410 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148548 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148663 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148689 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148717 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2148746 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2148816 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2148874 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2148902 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2148973 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2148986 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2149008 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2149024 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2149123 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2149136 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2149334 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2149475 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2149657 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2149727 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2149813 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2149855 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2150037 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2150248 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2150305 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2150389 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2150590 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2150909 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher
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2150996 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2151414 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2151498 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Mathematik / Bernkopf

2151500 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2151513 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag 2D Animation & Storytelling (Di. Nachmittag) / Rohm Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2151542 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2151878 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2151922 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2151951 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2151993 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2152226 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Mathematik / Bernkopf

2152338 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Virtual reality Spielentwicklung / (Mo. Nachmittag) / Metzner

2153744 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2154275 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2154374 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert

2154866 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2154978 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2155199 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2155425 Physical Interfaces (Di. Vormittag) / Haag Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher

2155706 Interfacedesign (Di. Nachmittag) / Skupin Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2155959 Game Design und Game Art (Do. Vormittag) / Wollny Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2156659 2D Animation & Storytelling (Di. Vormittag) / Zauner Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2157359 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Agile Webanwendungen mit Python (Fr. Vormittag) / Seifert Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor

2159283 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Digitale Barrierefreiheit (Mi. Vormittag) / Schumacher Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick

2162625 Klanglabor (Do. Vormittag) / Rose Datenmanagement (Mi. Nachmittag) / Kowarschick Mustererkennung und maschinelles Lernen (Mi. Vormittag) / Teynor
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