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Die Erstellung von prazisen, digitalen Modellen ist die Basis
der architektonischen Planung. Grundlegendes Wissen iiber
Architekturgeometrie ermdglicht die prézise 3D-
Modellierung von Architektur. Was sind die geometrischen
und theoretischen Grundlagen, um ein prazises digitales 3D-
Modell komplexer Geometrien zu erzeugen? Wir lernen,
dieses Wissen in den Entwurfsprozess und Workflow eines
Studiumprojektes zu integrieren. Dafiir arbeiten wir mit dem
Programm Rhinoceros 3D in Form von praktischen Ubungen.
Wir vertiefen das vorhandene Wissen iiber CAD und befassen
uns mit dem Modellieren komplexer Geometrien, dem Import
/ Export von Daten, Layout, dem Erstellen von Plinen aus
dem 3D-Modell und dem Ubergang in den Bereich der
Visualisierung.

Kompetenzen:

_3D Modellierung - Grundlagen und erweitertes Wissen
_Architekturgeometrie

_Schnittstellen in andere Tools — Aufbau eines Workflows
_Prazises Modellieren komplexer Geometrien

_Ausblick in Layout, Rendering, weitere Tools



