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Digitale Lehre erfolgt oft asynchron mit mehreren Plattformen und Campusplan © Stundenplan
Tools, die unterschiedliche Bedienkonzepte aufweisen und teils nicht Mensaplan B
DSGVO-konform sind. Wir stellen eine selbst entwickelte Campus App N A | smm
vor, die digital und synchron im Hérsaal unterstiitzt. Sie bietet viele Individuell I e ) i
Alltagsfunktionen wie Stundenplan, Mensaplan und Notenansicht. Neu naiviauetier M-Bau @ o o Meine Noten | sremnomee
ist jedoch, dass die App Lehrende live durch eine Lehrveranstaltung Stundenplan o . R
begleitet und so den Interaktionsrahmen im Hérsaal in den digitalen DI e a5 S ML —— L eumiden
Raum erweitert. Didaktische Szenarien wie Peer Instruction, Noteniibersicht mit [ 2 ———t e
Wissensabfragen und Gruppenaktivitiaten (auch hybrid) werden gezielt . A y - e
unterstiitzt. Kiinftig soll die App auch komplexe Methoden wie visueller Statistik ®
Gruppenpuzzle und Infomarkt in Echtzeit begleiten, unterstiitzt durch . ' ©® oo
Guides, Erinnerungen und Chats. Die App wurde am Didaktik-Medien- Campus-NaVIgatlon e e e ®
Zentrum der TH Augsburg entwickelt und wird von rund 4000 & Raumbelegu ng e
Studierenden und 120 Lehrenden genutzt. Erste Erfahrungen in — @ -
Inverted-Classroom-Szenarien ergaben positives Feedback. . =
Linksammlung e o . -
- |
Quiz Methodenassi
Lernfortschritte mit ethodenassistent 3]
Peer Instruction sichtbar machen z. B. fur Infomarkt & Gruppenpuzzle
1) Frage stellen Unterstutzung in der ;) Planung von Abblaglzl, Gr;ppil;,“l:lollen
2) Anonyme Abstimmung S nchronen Lehre ?Unters.tutzung el. er Durchfu .rung.
y Timer, Erinnerungssignale, Checklisten,

3) Diskussion in Kleingruppen

4) Erneute Abstimmung + Lésung rollenbezogene Aufgaben, Orientierungshilfen

%

Der Vorteil war, dass ich in wenigen Sekunden auf meinem Handy
Interaktionsfldche mit allen Studierenden erstellen konnte.

Fiir mich war in diesem Semester
besonders vorteilhaft, dass die Campus
App unter den internationalen
Studierenden so viel genutzt wird.

Wortwolke
visuelles Brainstorming

1) Offene Frage stellen

2) Anonyme Antworten (Assoziationen)
3) Begriffe aufgreifen, Schwerpunkte
setzen, Verstandnisliicken klaren

Stimmungsbarometer
anonymes Meinungsbild

1) Einschatzungsfrage (Emojimeter)
2) Anonyme Abstimmung
3) Reflexion von Lernmotivation,

Stimmung, Verstandnisfragen Gl’uppen
’ ’ aktives Lernen
’ ’ Es fiihlt sich spielerisch an,
Vor allem die interaktiven Bereiche wie Quiz wirkt attraktiv und ist fur alle 1) Einteilung (zufallig/Selbsteinteilung)
oder dhnliches sind eine sehr gute Idee, um die am Handy bedienbar, was ein 2) Chat, Timer, Feedback an Lehrperson
Aufmerksamkeit zu behalten. groBer Vorteil ist.
Zahlen & Fakten
Start & Release
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Beginn des Projekts gP cycle

Programmieren 2 88 Teilen X

Programmieren 2 82 Teilen X

Programmieren 2

Programmieren 2 g2 Teilen X Programmieren 2

Wias ist lhnen aus dem Kapitel zu Erstellte Akfivitaten —
® Schleifen besonders im Gedachtnis Erstellte Aktivitaten Gruppenaktivitat Wie sicher fiihlen Sie sich aktuell im
a I geblieben? Quiz 1 Umgang mit Schleifen?
14 von 14 abgegebene Stimmen Gastariet um 16:51 Uhr @ Pause bis 17:05 Uhr Laufend 0 von 2 abgegebene Stimmen
=—n Liste . Wolke Dauer: 4 min. A
Offizieller Rollout der App -
4 lerbleibende Zeit: 2:59
; S — Was erscheint auf der Konsole? j=— 2 Mitglieder
Muster generieren g o int x = 3; x == 0; x--) { print(x); } 62028
(o) 2, ne Stimmen
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« |Fi ussdiagramm Haben sich alle in der Gruppe gefunden?
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2'3 Entwicklung & Design

% Wir sind startklar

Ihr braucht Hilfe oder habt Fragen?

Stimmunbsbarometer

Wortwolke

2'3 Projektmanagement & Support

™ Hand heben

w Vorlesung minimieren

Registrierte Nutzende
Ankommen Verknupfen Pause Verarbeiten Auswerten
40 O 0 Studierende

Vorwissen aktivieren Informieren
120 Lehrende
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